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KODEKS AIRSOFT ZVEZE SLOVENIJE

ZA DRUSTVA in IGRALCE

Ta kodeks v celoti velja za vse €lane Zveze Airsoft drustev Slovenije — Airsoft
zveze Slovenije ter drustva, airsoft ekipe ter posameznike, ki so se ga
zavezali upostevati in so podali pisno izjavo Zvezi Airsoft drustev Slovenije —
Airsoft zvezi Slovenije, da pravila v celoti sprejemajo.

Ta kodeks le dopolnjuje podrocja, ki jih zakonodajalec v Republiki Sloveniji v
veljavnih zakonih ni uredil, ali pa jih strozi z namenom varnega in
odgovornega izvajanja airsoft igre v Sloveniji.

Drustva in igralci posamezniki, ki se zavezejo k upoStevanju kodeksa, so ga
dolzni upostevati in aktivno udejanjati njegova nacela.

l. UvoD
Razlaga pojmov v tem kodeksu

Drustvo je registrirano drustvo, klub ali skupina/ekipa posameznikov, ki ni
organizirana v registriranem drustvu, vendar navzven deluje kot organizirana
celota.

Airsoft igralec je fizicna oseba, ki se udejstvuje v igri airsoft.

Airsoft igra ali airsoft dogodek je sreCanje airsoft igralcev, ki so povezani v
drustvo ali skupino/enoto, ali nepovezanih igralcev, ki se odvija na doloenem
obmocju po v naprej dolo€enem airsoft scenariju z namenom izvajanja airsoft
igre.

Meddrustvena airsoft igra ali meddruStveni airsoft dogodek je airsoft
dogodek, pri katerem sodelujejo igralci iz ve€ drustev in/ali skupin/enot in/ali
nepovezani igralci.

Organizator je lahko fizi€na oseba, skupina fiziCnih oseb ali pravna oseba, ki
organizira igranje airsofta oziroma airsoft dogodka.

Il. Obmogje, na katerem se izvaja airsoft igra

1. Organizator organizira svoje dejavnosti samo na obmocjih s soglasjem
lastnika nempremicnin.

2. Obmodje, na katerem organizator organizira airsoft igro, mora biti izven
stanovanjskih povrSin oziroma ne sme biti naseljeno.

3. V kolikor je obmocje izvajanja airsoft igre v bliZini naselja ali hi$ ali pa
samo obstaja moznost, da na teren vstopijo nakljuCni obiskovalci, ki
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niso seznanjeni z izvajanjem airsoft igre na obmocju, morajo biti glavne
vstopne toCke na terenu oznacene z oznako, ki opozarja na arisoft
dejavnost. (Na primer: Pozor! Izvajanje airsoft taktiCne igre — obvezna
uporaba zascitnih ocal!)

4. V primeru vecjih dogodkov je primerno vstopne toCke na obmocju
izvajanja airsoft igre oznadciti bolj na gosto in po potrebi obvestiti
najbliZzje sosede. V primeru Se vecCjega obsega je potrebno obvestiti
tudi okrajno pristojno policijsko postajo v izogib nesporazumom.

5. V kolikor pride do vstopa nakljucnih sprehajalcev na obmocje igre in
lahko to igralci zaznajo, se igra nemudoma prekine. Igralci zavarujejo
replike in Ce pride do stika s sprehajalci, igralci v prijazni interakciji
obvestijo sprehajalce, kaj se dogaja, in jih prosijo, da se oddaljijo. V
kolikor stika s sprehajalci ni, igralci po¢akajo, da sprehajlci odidejo.
Groznje sprehajalcem z airsoft repliko (ne glede na to, ali ti vedo, da
gre za repliko ali pravo orozje) ali streljanje po sprehajalcih se razume
kot huda krsitev pravil airsoft igre. Kot huda krSitev se obravnava tudi
streljanje po divjih ali domacih zivalih, ki se nahajajo na obmodju
izvajanja igre.

6. Igralci airsofta se morajo vzdrzati karksnih koli dejanj, ki bi na obmodju,
kjer se izvaja igra airsoft, delala Skodo, onesnazevala ali kako drugace
Skodila okolju (npr. lomljenje dreves, metanje odpadkov, uniCevanje
javnih napeljav, lomljenje stekel, kurjenje v naravnem okolju kljub
prepovedi...).

7. V kolikor bi se na obmodju izvajanja airsoft dejavnosti znasle osebe, pri
katerih je znano ali takoj opazno, da nosijo pravo oroZje (policisti, lovci
vojaski policisti, vojaki), se airsoft igra takoj prekine, airsoft replike pa
igralci takoj odlozijo ali jih imajo v negrozeCem polozZaju in iz njih
vzamejo nabojnik. Organizator je v tem primeru dolzan takoj pojasniti
tem osebam, kaj se dogaja.

Il Igra airsoft

1. Vsi igralci so dolzni upoStevat fair-play oziroma pravila postene igre.
Drustva so dolzna poskrbeti, da se novi airsoft igralci poucijo o vseh
prvinah airsoft igre s poudarkom na varnem igranju airsofta. Ce na to
kazejo okolis€ine, se na pravila opozori pred vsakim dogodkom.

2. Vsako drustvo in posamezniki so dolzni poskrbeti, da se igra airsoft
izvaja na varen nacin. To pomeni, da se aktivno opozarja Clane in
igralce, da se vedejo samoza$citno (uporabljajo zascitho opremo,
predvsem oziroma vsaj oc€ala). Igralci imajo dolznost, da opozorijo
igralca, ki med igro ni primerno zasciten, in mu ne pustijo igrati, dokler
se primerno ne zasciti. Igralci za varno igro skrbijo tudi tako, da Ce je le
mogoce, ne streljajo drugih igralcev po nezascitenih/nepokritih delih
telesa ter igralcev, ki niso v igri. Prepovedano je t. i. streljanje na slepo
oz. streljanje, ko igralec izza zaklona dvigne repliko ter strelja proti
nasprotnemu igralcu, medtem pa je z ostalim telesom in glavo v
zaklonu.
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3. Kakr8nokoli delovanje z airsoft repliko proti posamezniku pred, med ali
po airsoft igri z izkljuénim namenom pos$kodovanja (streljanje po ze
izloCenem igralcu, streljanje po nezaSCitenem igralcu, nepretrgano
streljanje po neza&citenih delih telesa igralca iz neposredne blizine
ipd.) je prepovedano.

4. Drustvo, posamezniki ter organizatorji so dolzni izvajati igro na nacin,
da ta ne sili igralce v nevarne situacije (npr. prosto plezanje, spuscanje
po vrveh). Igralci lahko privolijo v tako situacijo, vendar pa morajo biti o
tem predhodno obvesSceni. Vedno pa lahko igralci takSno delovanje
odklonijo.

5. Drustvo in posamezniki v duhu airsoft igre igro izvajajo na nacin, da ne
prihaja do fizi€nega izloCanja med igralci. 1zlo€anje igralcev poteka le
preko izstrelkov iz replik in tihimi zadetki. Verbalni zadetki niso
dovoljeni.

6. PirotehniCna sredstva se praviloma ne uporabljajo. Organizator pa
mora, v kolikor dopusti uporabo pirotehni¢nih sredstev, udelezence o
tem predhodno obvestiti in jim sporocCiti, kakSna pirotehnika se bo
uporabljala ter kje. Kot pravoCasna predhodna obvestitev se pojmuje
obvestitev vsaj 24 ur pred zaCetkom dogodka. V kolikor se drustvo ali
posameznik odloCi za uporabo pirotehni¢nih sredstev, to po¢ne na
lastno odgovornost. Splosno velja, da so dovoljene airsoft dimne
bombe, airsoft granate in mine (ki z uporabo mehanskega prenosa ali
plina izstreljujejo BB kroglice), ki imajo certifikat proizvajalca. Uporaba
solzilcev ali drugih draze€ih snovi ni dovoljena. Pri uporabi
pirotehni¢nih sredstev je ne glede na zgoraj navedeno vedno potrebno
upostevati zakonske omejitve posedovanja in uporabe pirotehnike.

7. Ne glede na prejSnjo toCko so v airsoft igri prepovedana vsa
eksplozivna sredstva.

8. Igralci naj se pred in med airsoft igro vzdrzijo pitja alkoholnih pijac ali
uzivanja psihoaktivnih substanc oziroma prepovedanih drog. Igralca, ki
je pod o€itnim vplivom alkohola ali drog, je potrebno odstraniti iz airsoft
igre oziroma mu onemogociti igranje.

9. Prepovedano je kakrdnokoli vzbujanje sovrastva, ki temelji na politi¢ni,
nacionalni, spolni, verski, navijaski ali katerikoli drugi osnovi, ki bi zalila
druge udeleZence airsoft igre. Prepovedano je tudi kakrSnokoli Zaljenje
na katerikoli osnovi ter verbalno in fizi€no obraCunavanije.

10.Vnos pravega strelnega oroZja na airsoft dogodke je prepovedan.

11.Vnos hladnega orozja (noz, sekira, zaga) na airsoft dogodke je
dovoljen, vendar ni dovoljena uporaba, ki bi imela za posledico
poSkodovanje ostalih udelezencev. To pomeni, da se lahko hladno
orozje uporablja izkljuéno kot orodje. Vsako rokovanje s hladnim
orozjem, Ki bi imelo za posledico poSkodbo udelezencev, je potrebno
prijaviti policiji.

12.Na meddrustvenih dogodkih lahko aktivho sodelujejo le polnoletni
igralci.

13.Vsako drustvo ali posameznik, ki organizira airsoft dogodek, ima kot
organizator pravico zavrniti prijavo posamezniku ali drustvu/ekipi zaradi
predhodnih krSitev pravil tega kodeksa, tudi Ce posameznik ali
drustvo/ekipa tega kodeksa ne sprejema.
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IV.  Vedenje izven airsoft dejavnosti

1. Posameznik je dolZzan poskrbeti, da se z airsoft repliko, ko ni v obmocju
izvajanja airsoft igre, ravna na nacin, ki je varen in ne vzbuja strahu ali
suma, da gre za pravo orozje. To velja Se posebej pri prenosu replike,
ko mora biti replika v za to namenjeni torbi ali zaboju, iz katerega
airsoft replika ni vidna.

2. V kolikor posameznik uporablja airsoft repliko za druge namene, kot je
igranje airsoft igre (npr. streljanje na tarCe), je dolzan poskrbeti, da to
pocne na varen nacin za okolico in v skladu s prejSnjo tocko.

3. V kolikor se mora airsoft igralec med prenosom replike ali doma
legitimirati policistom ali drugi uradni osebi, mora to osebo jasno in
primerno negroze€e obvestiti, da gre za airsoft repliko in ne za pravo
orozje.



